CURRICOLO DI ISTITUTO
Disciplina TECNOLOGIA area disciplinare SCIENTIFICO-LOGICO-MATEMATICA campo di esperienza LA CONOSCENZA DEL MONDO
	Nucleo fondante

VEDERE 
E OSSERVARE


	
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze


	Obiettivi di apprendimento
Conoscenze/abilità


	Contenuti

	
	
	
	Livello 1
(obiettivi minimi)
	Livello 2
	

	· 
	Scuola dell’Infanzia
	Il bambino

· Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti
	1. si orienta nel tempo della vita quotidiana


	1.riferisce eventi del passato recente collocandoli a livello  temporale 

	· I cinque sensi
· Il tempo e la sua suddivisione

· La ciclicità delle stagioni

· Il ciclo della vita nelle piante e negli animali 

	· 
	Scuola Primaria
	L’alunno

· Osserva ed interpreta i fenomeni  e le trasformazioni ambientali

	CLASSE PRIMA

1. osservare l’ambiente circostante
CLASSE SECONDA 

1. osservare i cambiamenti della natura

CLASSE TERZA
1. illustrare un fenomeno osservato
CLASSE QUARTA

1. utilizzare semplici strumenti
CLASSE QUINTA
1. utilizzare le funzioni base del computer 

	CLASSE PRIMA
1. osservare e descrivere l’ambiente circostante
CLASSE SECONDA
1. osservare e descrivere le forze che si manifestano in natura

CLASSE TERZA
1. rappresentare i dati dell’osservazione

CLASSE QUARTA
1. conoscere le parti e le funzioni del computer

CLASSE QUINTA
1. utilizzare software didattici


	CLASSE PRIMA 

· Trasformazioni nell’ambiente circostante
CLASSE SECONDA
· Trasformazioni di fenomeni naturali e oggetti nel tempo
 CLASSE TERZA
· Dati e immagini al computer

· La tipologia di materiali per la creazione di manufatti
CLASSE QUARTA
· Le operazioni sul computer
· La tipologia di materiali per la produzione di oggetti

CLASSE QUINTA
· I programmi multimediali
· La tipologia di materiali per la creazione di oggetti


	· 
	Scuola Secondaria di Primo

Grado
	L’alunno

· Riconosce nell’ambiente i principali sistemi tecnologici e le relazioni che stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi naturali
· Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti
· Si accosta a nuove applicazioni informatiche esplorandone le funzioni e le potenzialità
	CLASSE PRIMA
1. eseguire semplici misurazioni e rilievi su alcuni ambienti 

CLASSE SECONDA
1. leggere e interpretare semplici disegni tecnici sulla base di diverse informazioni
CLASSE TERZA
1. conoscere le principali proprietà e caratteristiche dei diversi materiali

	CLASSE PRIMA
1. eseguire misurazioni e rilievi su vari ambienti
CLASSE SECONDA
1. impiegare gli strumenti e le  regole del disegno tecnico nella rappresentazione  di oggetti o processi
CLASSE TERZA
1. effettuare prove sulle proprietà di vari materiali

	CLASSE PRIMA
· Gli strumenti e i materiali del disegno tecnico 

CLASSE SECONDA
· Oggetti, strumenti e macchine di uso comune 

CLASSE TERZA
· Tecniche grafiche o infografiche relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali



CURRICOLO DI ISTITUTO
Disciplina TECNOLOGIA area disciplinare SCIENTIFICO-LOGICO-MATEMATICA campo di esperienza LA CONOSCENZA DEL MONDO
	Nucleo fondante

INTERVENIRE
E TRASFOR
MARE


	
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze


	Obiettivi di apprendimento
Conoscenze/abilità


	Contenuti

	
	
	
	Livello 1
(obiettivi minimi)
	Livello 2
	

	· 
	Scuola dell’Infanzia
	Il bambino

· Identifica alcune proprietà di oggetti e materiali
· Riferisce correttamente eventi del passato recente
	1. individuare posizioni di persone e oggetti nello spazio
	1. individuare e riferire di posizioni di oggetti e persone nello spazio
	· L’appello

· Il calendario
· Il giorno e la notte 
· Il tempo meteorologico


	· 
	Scuola Primaria
	L’alunno

· Realizza graficamente delle rappresentazioni 
	CLASSE PRIMA

1. smontare oggetti di uso comune
CLASSE SECONDA

1. utilizzare semplici procedure selettive
CLASSE TERZA

1. eseguire interventi di decorazione
CLASSE QUARTA

1. realizzare semplici oggetti in materiale di facile consumo
CLASSE QUINTA

1. utilizzare semplici software
	CLASSE PRIMA

1.  individuare funzionamento in oggetti di uso comune
CLASSE SECONDA
1. selezionare in modo meccanico
CLASSE TERZA
1. riparare e mantenere il materiale scolastico
CLASSE QUARTA
1. conoscere e applicare la procedura per realizzare un oggetto
CLASSE QUINTA
1. utilizzare software
	CLASSE PRIMA

· Oggetti di uso comune

CLASSE SECONDA
· Oggetti di varia tipologia 
CLASSE TERZA
· Struttura e funzionamento di semplici macchine
CLASSE QUARTA
· Struttura e funzionamento di macchine
CLASSE QUINTA
· Il computer



	· 
	Scuola Secondaria di Primo Grado
	L’alunno

Riconosce le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico

	CLASSE PRIMA
1. riconoscere i principali sistemi cogliendo alcune relazioni
CLASSE SECONDA
1. usare alcuni dispositivi di uso comune
CLASSE TERZA
1. cogliere le possibili conseguenze di una scelta tecnologica
	CLASSE PRIMA
1. conoscere le trasformazioni di risorse e materiali
CLASSE SECONDA
1. usare varie risorse per progettare semplici prodotti
CLASSE TERZA
1. progettare e realizzare rappresentazioni grafiche e infografiche
	CLASSE PRIMA
· Analisi tecnica di un oggetto
CLASSE SECONDA
-       Sperimentazioni tecnologiche
CLASSE TERZA
-       Informatici per realizzare robot


